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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКАРабочая программа по информатике для обучающихся с задержкой психическогоразвития (далее – ЗПР) на уровне основного общего образования подготовлена на основеФедерального государственного образовательного стандарта основного общегообразования (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 г. № 287) (далее – ФГОСООО), Федеральной адаптированной образовательной программы основного общегообразования для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья (ПриказМинпросвещения России от 24 ноября 2022 г. № 1025), Федеральной рабочей программыосновного общего образования по учебному предмету «Информатика», Федеральнойпрограммы воспитания, с учетом распределенных по классам проверяемых требований крезультатам освоения Федеральной адаптированной образовательной программыосновного общего образования для обучающихся с задержкой психического развития.Рабочая программа основного общего образования по учебному предмету«Информатика» базового уровня (для 5–6 классов образовательных организаций)составлена на основе:
примерной рабочей программы основного общего образования по учебномупредмету «Информатика» базового уровня (для 5–6 классов образовательных организаций),одобренной федеральным учебно методическим объединением по общему образованию(протокол № 2/22 от 29.04.2022 г.);результатов широкомасштабного обучения информатике на уровне основногообщего образования по учебно методическим комплектам авторов Л.Л. Босовой,А.Ю. Босовой.На изучение информатики в основной школе на базовом уровне отведено 68 учебныхчасов – по 1 часу в неделю в 5 и 6 классах соответственно.Рабочая программа полностью совпадает с примерной рабочей программой в частицелей, содержания и его распределения по годам обучения, планируемых личностных,метапредметных и предметных образовательных результатов, а также распределенияучебных часов по тематическим разделам курса.В процессе изучения информатики у обучающихся с ЗПР формируетсяинформационная и алгоритмическая культура; умения формализации и структурированияинформации; учащиеся овладевают способами представления данных в соответствии споставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованиемсоответствующих программных средств обработки данных; у учащихся формируетсяпредставление о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;представление об основных изучаемых понятиях (информация, алгоритм, модель) и ихсвойствах; развивается алгоритмическое мышление; формируются представления оприменении знаний по предмету в современном мире, о роли информационных технологийи роботизированных устройств в жизни людей, промышленности и научных исследованиях;вырабатываются навык и умение безопасного и целесообразного поведения при работе скомпьютерными программами и в сети Интернет, умение соблюдать нормыинформационной этики и права.Современная школьная информатика оказывает существенное влияние наформирование мировоззрения школьника с ЗПР, его жизненную позицию, закладываетосновы понимания принципов функционирования и использования информационныхтехнологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного изнаиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Многиепредметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изученииинформатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении
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других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимымидля формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметныхи личностных результатов обучения.Программа отражает содержание обучения предмету «Информатика» с учетомособых образовательных потребностей обучающихся с ЗПР. Особенностью восприятия иусвоения учебного материала по информатике, обусловленной сниженным уровнемразвития понятийных форм мышления, является то, что абстрактные понятия и логическийматериал слабо осознается обучающимися с ЗПР. Обучающиеся склонны к формальномуоперированию данными, они не пытаются вникнуть в суть изучаемого понятия и процесса,им малодоступно понимание соподчинения отвлеченных понятий и взаимообусловленностьих признаков.У обучающихся с ЗПР возникают трудности при преобразовании информации изодной формы представления в другую без потери ее смысла и полноты. Они испытываюттрудности при оценивании числовых параметров информационных процессов (объемапамяти, необходимого для хранения информации).При изучении разделов «Теоретические основы информатики», «Алгоритмы ипрограммирование. Исполнители и алгоритмы.» обучающиеся с ЗПР сталкиваются струдностью делать логические выводы, строить последовательные рассуждения, оформлятьблок-схемы и алгоритм записи кода программ, переносить данный алгоритм в программу.Также при изучении программирования они не могут разобраться с типами данных, несоотносят их с изученными ранее методами кодирования информации в компьютере.Обучающиеся затрудняются анализировать бессистемные данные даже в простыхзадачах, они не всегда могут увидеть главное и второстепенное, отделить лишнее,самостоятельно не соотносят ситуацию с изученным ранее.Обучающимся с ЗПР требуется больше времени на закрепление материала,актуализация знаний по опоре при воспроизведении.Для преодоления трудностей в изучении учебного предмета «Информатика»необходима адаптация объема и характера учебного материала к познавательнымвозможностям обучающихся с ЗПР: учебный материал преподносится небольшимипорциями, происходит его постепенное усложнение, используются способы адаптациитрудных заданий, некоторые темы изучаются на ознакомительном уровне исходя из отборасодержания учебного материала по предмету.Для усиления коррекционно-развивающей направленности предмета на урокахшироко используются демонстрация педагогом практической работы с последующимсовместным анализом последовательных учебных действий и выработкой алгоритма,усиленная предметно-практическая деятельность учащихся, дополнительный наглядно-иллюстративный материал, подкрепление выполнения заданий графическимматериалом.Особое место отводится работе, направленной на коррекцию процессаовладения учащимися умениями самоорганизации учебной деятельности.
ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижениеглавных целей основного общего образования, обеспечивая: формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект»,«система», «модель», «алгоритм» и др. как необходимого условия для успешногопродолжения учебно-познавательной деятельности и основы научного мировоззрения; формирование алгоритмического стиля мышления, как необходимого условияпрофессиональной деятельности в современном высокотехнологичном обществе; формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальныхучебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методовинформатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями
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работать с различными видами информации, самостоятельно планировать иосуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность,представлять и оценивать ее результаты; формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровойэкономики, таких как базовое программирование, основы работы с данными,коммуникация в современных цифровых средах, информационная безопасность;воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.
Целями изучения информатики на уровне основного общего образования являются:формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровнюразвития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественнойпрактики, за счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическомресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационныхпроцессов, информационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровойтрансформации многих сфер жизни современного общества;обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления какнеобходимого условия профессио нальной деятельности в современном информационномобществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на болеепростые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определятьшаги для достижения результата и т. д.;формирование и развитие компетенций, обучающихся в области использованияинформационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыковработы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых средахв условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося;воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётомправовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжениюобразования в области информационных технологий и созидательной деятельности сприменением средств информационных технологий.Освоение учебного предмета «Информатика» обучающимися с задержкойпсихического развития направлено на овладение ими основными средствами представленияинформации, необходимыми для решения типовых учебных задач с помощьюинформационных и коммуникационных технологий; знание основных алгоритмическихконструкций и умение использовать их для построения алгоритмов; формирование уобучающихся с ЗПР начальных навыков применения информационных технологий длярешения учебных, практико-ориентированных и коммуникативных задач.Основные задачи учебного предмета «Информатика» – сформировать уобучающихся:понимание принципов устройства и функционирования объектов цифровогоокружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периодацифровой трансформации современного общества;знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практическойдеятельности, для их решения с помощью информационных технологий; умения и навыкиформализованного описания поставленных задач;базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическоммоделировании;знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания дляпостроения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму наодном из языков программирования высокого уровня;умения и навыки эффективного использования основных типов прикладныхпрограмм (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их
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помощью практических задач; владение базовыми нормами информационной этики и права,основами информационной безопасности;умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач спомощью информационных технологий, применять полученные результаты в практическойдеятельности.Для обучающихся с ЗПР важным является:развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностейдетей с ЗПР средствами ИКТ;выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнениииндивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоениипрофессий, востребованных на рынке труда;осуществление коррекции познавательных процессов, обучающихся с ЗПР, развитиевнимания, памяти, аналитико-синтетической деятельности, умения строить суждения, делатьумозаключения;выработка навыков самоорганизации учебной деятельности обучающихся с ЗПР;выработка у обучающихся с ЗПР навыка учебной работы по алгоритму, развитиеумений самостоятельно составлять алгоритм учебных действий;развитие навыков регулирующей роли речи в учебной работе.Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образованияопределяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующихчетырёх тематических разделов:1) цифровая грамотность;2) теоретические основы информатики;3) алгоритмы и программирование;4) информационные технологии.

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает: сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерностипротекания и возможности автоматизации информационных процессов в различныхсистемах;
 основные области применения информатики, прежде всего информационныетехнологии, управление и социальную сферу;
 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние наформирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основыпонимания принципов функционирования и использования информационных технологийкак необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболеезначимых технологических достижений современной цивилизации. Многие предметныезнания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики,находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении другихпредметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми дляформирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных иличностных результатов обучения.Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании интегрирует всебе:
 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения, как врамках отдельного предмета, так и в процессе информационной деятельности приосвоении всех без исключения учебных предметов;
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 теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретическойинформатики и практического программирования, изложение которых осуществляетсяв соответствии с принципом дидактической спирали: вначале (в младших классах)осуществляется общее знакомство обучающихся с предметом изучения,предполагающее учет имеющегося у них опыта; затем последующее развитие иобогащение предмета изучения, создающее предпосылки для научного обобщения встарших классах; информационные технологии, как необходимый инструмент практически любойдеятельности и одного из наиболее значимых технологических достиженийсовременной цивилизации.Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образованияопределяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующихчетырёх тематических разделов:1) цифровая грамотность;2) теоретические основы информатики;3) алгоритмы и программирование;4) информационные технологии.
МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В УЧЕБНОМПЛАНЕОбязательная часть учебного плана примерной основной образовательной программыосновного общего образования не предусматривает обязательное изучение курсаинформатики в 5–6 классах. Время на данный курс образовательная организация можетвыделить за счет части учебного плана, формируемой участниками образовательныхотношений.Программа по информатике для 5–6 классов составлена из расчета общей учебнойнагрузки 68 часов за 2 года обучения: 1 час в неделю в 5 классе и 1 час в неделю в 6 классе.Первое знакомство современных школьников с базовыми понятиями информатикипроисходит на уровне начального общего образования в рамках логико-алгоритмическойлинии курса математики; в результате изучения всех без исключения предметов на уровненачального общего образования начинается формирование компетентности учащихся всфере информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), необходимой им длядальнейшего обучения. Курс информатики основной школы опирается на опытпостоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическоеосмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. Изучение информатики в 5–6классах поддерживает непрерывность подготовки школьников в этой области и
обеспечивает необходимую теоретическую и практическую базу для изучения курсаинформатики основной школы в 7–9 классах.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»5 классЦифровая грамотностьПравила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильнымиустройствами и другими элементами цифрового окружения.Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее по программе.Мобильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и мобильныхустройств. Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода.Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладныепрограммы (приложения), системное программное обеспечение (операционные системы).Запуск и завершение работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога).Сеть Интернет. Веб-страница, вебсайт. Браузер. Поиск информации на веб-странице.Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению.
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Достоверность информации, полученной из Интернета.Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс аутентификации. Видыаутентификации (аутентификация по паролям, аутентификация с помощью SMS,биометрическая аутентификация, аутентификация через географическое местоположение,многофакторная аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных сетях.Кибербуллинг.
Теоретические основы информатикиИнформация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Рользрения в получении человеком информации. Компьютерное зрение.Действия с информацией. Кодирование информации. Данные – записанная(зафиксированная) информация, которая может быть обработана автоматизированнойсистемой.Искусственный интеллект и его роль в современном обществе.
Алгоритмизация и основы программированияПонятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклическиеалгоритмы.Составление программ для управления исполнителем в среде блочного илитекстового программирования.
Информационные технологииГрафический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графическихпримитивов. Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование, поворот,отражение.Текстовый редактор. Правила набора текста.Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановкапереносов. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками,моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы,абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображений в текстовые документы.Обтекание изображений текстом.Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений.Работа с несколькими слайдами.
6 классЦифровая грамотностьТипы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры,суперкомпьютеры.Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). Путь к файлу (папке,каталогу). Полное имя файла (папки, каталога). Работа с файлами и каталогами средствамиоперационной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удалениефайлов и папок (каталогов). Поиск файлов средствами операционной системы.Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты отвирусов. Встроенные антивирусные средства операционных систем.
Теоретические основы информатикиИнформационные процессы. Получение, хранение, обработка и передача информации(данных).Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичномалфавите. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины вдвоичном алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному.Информационный объём данных. Бит – минимальная единица количества
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информации – двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Характерные размерыфайлов различных типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись песни,видеоклип, полнометражный фильм).
Алгоритмизация и основы программированияСреда текстового программирования. Управление исполнителем (например,исполнителем Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные.Разбиение задачи на подзадачи, использование вспомогательных алгоритмов(процедур). Процедуры с параметрами.
Информационные технологииВекторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствамитекстового процессора или других программ (приложений). Добавление векторныхрисунков в документы.Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков.Нумерованные, маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовыедокументы.Создание компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА«ИНФОРМАТИКА» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯИзучение информатики в 5–6 классах направлено на достижение обучающимисяследующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебногопредмета.
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫЛичностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания,развития и социализации обучающихся средствами предмета.Патриотическое воспитание: ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научномунаследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного

общества; заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформациисовременного общества.Духовно-нравственное воспитание: ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки другихлюдей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствийпоступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.Гражданское воспитание: представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений вколлективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности,в том числе навыков безопасного поведения в Интернет-среде; ориентация насовместную деятельность при выполнении учебных, познавательных задач, созданииучебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этойучебной деятельности; стремление оценивать своё поведение и поступки своихтоварищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствийпоступков.Ценности научного познания: наличие представлений об информации, информационных процессах иинформационных технологиях, соответствующих современному уровню развитиянауки и общественной практики; интерес к обучению и познанию; любознательность;
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стремление к самообразованию; овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка наосмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать путидостижения индивидуального и коллективного благополучия; наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочнойлитературой, разнообразными средствами информационных технологий, а такжеумения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать длясебя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы иинтересы своей познавательной деятельности.Формирование культуры здоровья:установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдениятребований безопасной эксплуатации средств ИКТ.Трудовое воспитание: интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональнойдеятельности, связанных с информатикой, программированием и информационнымитехнологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно-техническогопрогресса.Экологическое воспитание: наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей ихрешения, в том числе с учётом возможностей ИКТ.Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей,соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественногоповедения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе ввиртуальном пространстве.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫМетапредметные результаты освоения образовательной программы по информатикеотражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными,коммуникативными, регулятивными.
Универсальные познавательные действияБазовые логические действия: умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии дляклассификации, устанавливать причинноследственные связи, строить логическиерассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) ивыводы; умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы длярешения учебных и познавательных задач;
 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать нескольковариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельновыделенных критериев).Базовые исследовательские действия: формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательнымсостоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходеисследования; прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствияв аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об ихразвитии в новых условиях и контекстах.
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Работа с информацией: выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленнойзадачи; применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации изисточников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информациюразличных видов и форм представления;
 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрироватьрешаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическимиобъектами и их комбинациями; оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем илисформулированным самостоятельно;
 запоминать и систематизировать информацию.Универсальные коммуникативные действияОбщение: сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживатьразличие и сходство позиций; публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования,проекта); выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудиториии в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованиемиллюстративных материалов.Совместная деятельность (сотрудничество): понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы прирешении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке,передаче, формализации информации; коллективно строить действия по еёдостижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результатсовместной работы;
 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом,достигая качественного результата по своему направлению и координируя своидействия с другими членами команды;
 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям,самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;
 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды вдостижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность кпредоставлению отчёта перед группой.Универсальные регулятивные действияСамоорганизация: выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решенияучебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей,аргументировать выбор варианта решения задачи; составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения),корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний обизучаемом объекте.Самоконтроль (рефлексия): владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решенииучебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;
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 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихсяситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;
 оценивать соответствие результата цели и условиям.Эмоциональный интеллект: ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.Принятие себя и других: осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытогодоступа к любым объёмам информации.
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ5 класс
 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другимиэлементами цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасногоповедения в Интернете;
 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств,объяснять их назначение;
 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная система»,«файл»;
 искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по изображению);критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности иобщества распространения вредоносной информации; запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программауправления исполнителем», «искусственный интеллект»; составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстовогопрограммирования с использованием последовательного выполнения операций ициклов; создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знатьправила набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания;устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев;
 создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструментыграфического редактора для выполнения операций с фрагментами изображения;
 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическуюинформацию.6 класс
 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полноеимя файла или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу); работать с файловой системой персонального компьютера с использованиемграфического интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать иудалять файлы и папки (каталоги), выполнять поиск файлов;
 защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносногопрограммного обеспечения с использованием встроенных в операционную систему илираспространяемых отдельно средств защиты;
 пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработкаинформации», «хранение информации», «передача информации»; иметь представление об основных единицах измерения информационного объемаданных;
 сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов;
 разбивать задачи на подзадачи; составлять программы для управления исполнителем в среде текстового
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программирования, в том числе с использованием циклов и вспомогательныхалгоритмов (процедур) с параметрами;
 объяснять различие между растровой и векторной графикой; создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрациисоздаваемых документов; создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы;иллюстрировать документы с помощью изображений;
 создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементамианимации.

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ
5 класс1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время.

Примерные темы,раскрывающиеданный разделпрограммы, иколичество часов,отводимое на ихизучение

Учебное содержание Основные видыдеятельности учащихся приизучении темы(на уровне учебныхдействий)

Раздел 1. Цифровая грамотность (7 часов)
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Тема 1. Компьютер –универсальноевычислительноеустройство, работающеепо программе (2 часа)

Правила гигиены ибезопасности при работе скомпьютерами,мобильными устройствамии другими элементамицифрового окружения.Компьютер – универсальноевычислительное устройство,работающее по программе.Мобильные устройства.Основные компонентыперсональных компьютерови мобильных устройств.Процессор. Оперативная идолговременная память.Устройства ввода и вывода

Приводить примеры ситуацийправильного и неправильногоповедения в компьютерномклассе, соблюдения инесоблюдения гигиеническихтребований при работе скомпьютерами.Называть основныекомпоненты персональныхкомпьютеров и мобильныхустройств, объяснять ихназначение.Объяснять работу устройствкомпьютера с точки зренияорганизации процедур ввода ивывода информации
Тема 2. Программы длякомпьютеров. Файлы ипапки (3 часа)

Программы длякомпьютеров. Пользователии программисты.Прикладные программы(приложения). Запуск изавершение работыпрограммы (приложения).Имя файла (папки,каталога).Практические работы1. Запуск, работа изавершение работыклавиатурного тренажера.2. Создание, сохранение изагрузка текстового играфического файла.3. Выполнение основныхопераций с файлами ипапками (создание,переименование,сохранение) подруководством учителя

Объяснять содержаниепонятий «программноеобеспечение», «операционнаясистема», «файл».Определять программныесредства, необходимые дляосуществленияинформационных процессовпри решении задач

Тема 3. Сеть Интернет.Правила безопасногоповедения в Интернете(2 часа)

Сеть Интернет. Веб-страница, вебсайт. Браузер.Поиск информации на веб-странице. Поисковыесистемы. Поискинформации по ключевымсловам и по изображению.Достоверность информации,полученной из Интернета.

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Осуществлять поискинформации по ключевымсловам и по изображению.Обсуждать способы проверкидостоверности информации,полученной из Интернета.
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Правила безопасногоповедения в Интернете.Процесс аутентификации.Виды аутентификации(аутентификация попаролям, аутентификация спомощью SMS,биометрическаяаутентификация,аутентификация черезгеографическоеместоположение,многофакторнаяаутентификация).Пароли для аккаунтов всоциальных сетях.Кибербуллинг.Практические работы1. Поиск информации поключевым словам и поизображению. Сохранениенайденной информации

Обсуждать ситуации,связанные с безопаснымповедением в Интернете.Различать видыаутентификации.Различать «слабые» и«сильные» пароли.Анализировать возможныепричины кибербуллинга ипредлагать способы, как егоизбежать

Раздел 2. Теоретические основы информатики (3 часа)
Тема 4. Информация вжизни человека (3 часа) Информация в жизничеловека. Способывосприятия информациичеловеком. Роль зрения вполучении человекоминформации.Компьютерное зрение.Действия с информацией.Кодирование информации.Данные — записанная(зафиксированная)информация, которая можетбыть обработанаавтоматизированнойсистемой.Искусственный интеллект иего роль в современномобществе.

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Различать виды информациипо способам её восприятиячеловеком.Осуществлять кодирование идекодирование информациипредложенным способом.Приводить примерыприменения искусственногоинтеллекта (робототехника,беспилотные автомобили,интеллектуальные игры,голосовые помощники и пр.)

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (10 часов)
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Тема 5. Алгоритмы иисполнители (2 часа) Понятие алгоритма.Исполнители алгоритмов.Линейные алгоритмы.Циклические алгоритмы

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Приводить примерынеформальных и формальныхисполнителей в окружающеммире.Приводить примерыциклических действий вокружающем мире
Тема 6. Работа в средепрограммирования (8часов)

Составление программ дляуправления исполнителем всреде блочного илитекстовогопрограммирования.Практические работы1. Знакомство со средойпрограммирования2. Реализация линейныхалгоритмов в средепрограммирования3. Реализация циклическихалгоритмов в средепрограммирования

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Анализироватьпользовательский интерфейсприменяемого программногосредства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов)
Тема 7. Графическийредактор (3 часа) Графический редактор.Растровые рисунки.Пиксель. Использованиеграфических примитивов.Операции с фрагментамиизображения: выделение,копирование, поворот,отражение.Практические работы1. Создание иредактирование простогоизображения с помощьюинструментов растровогографического редактора.2. Работа с фрагментамиизображения сиспользованиеминструментовграфического редактора

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Анализироватьпользовательский интерфейсприменяемого программногосредства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач.Планироватьпоследовательность действийпри создании иредактировании растровогоизображения
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Тема 8. Текстовыйредактор (6 часов) Текстовый редактор.Правила набора текста.Текстовый процессор.Редактирование текста.Проверка правописания.Расстановка переносов.Свойства символов. Шрифт.Типы шрифтов (рубленые, сзасечками, моноширинные).Полужирное и курсивноеначертание. Свойстваабзацев: границы, абзацныйотступ, интервал,выравнивание. Вставкаизображений в текстовыедокументы. Обтеканиеизображений текстом.Практические работы1. Создание небольшихтекстовых документовпосредствомквалифицированногоклавиатурного письма сиспользованием базовыхсредств текстовыхредакторов.2. Редактированиетекстовых документов(проверка правописания;расстановка переносов).3. Форматированиетекстовых документов(форматированиесимволов и абзацев).4. Вставка в документизображений

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Анализироватьпользовательский интерфейсприменяемого программногосредства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач.Анализировать преимуществасоздания текстовыхдокументов на компьютере посравнению с рукописнымспособом

Тема 9. Компьютернаяпрезентация (3 часа) Компьютерныепрезентации. Слайд.Добавление на слайд текстаи изображений. Работа снесколькими слайдами.Практические работы1. Создание презентации наоснове готовых шаблонов

Раскрывать смысл изучаемыхпонятий.Анализироватьпользовательский интерфейсприменяемого программногосредства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач
Резервное время — 2 часа



17

6 класс1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время.
Примерные темы,раскрывающие данныйраздел программы, иколичество часов,отводимое на ихизучение

Учебное содержание Основные видыдеятельности учащихсяпри изучении темы(на уровне учебныхдействий)
Раздел 1. Цифровая грамотность (4 часа)
Тема 1. Компьютер (1час) Типы компьютеров:персональные компьютеры,встроенные компьютеры,суперкомпьютеры.

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Характеризовать типыперсональных компьютеров
Тема 2. Файловаясистема (2 часа) Иерархическая файловаясистема. Файлы и папки(каталоги). Путь к файлу(папке, каталогу). Полное имяфайла (папки, каталога).Работа с файлами икаталогами средствамиоперационной системы:создание, копирование,перемещение,переименование и удалениефайлов и папок (каталогов).Поиск файлов средствамиоперационной системы.Практические работы1. Работа с файлами икаталогами средствамиоперационной системы:создание, копирование,перемещение,переименование и удалениефайлов и папок (каталогов).2. Поиск файлов средствамиоперационной системы

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Выполнять основныеоперации с файлами ипапками.Находить папку с нужнымфайлом по заданному пути

Тема 3. Защита отвредоносных программ (1час)
Компьютерные вирусы идругие вредоносныепрограммы.Программы для защиты отвирусов.Встроенные антивирусныесредства операционныхсистем

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Осуществлять защитуинформации откомпьютерных вирусов спомощью антивирусныхпрограмм
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Раздел 2. Теоретические основы информатики (6 часов)
Тема 4. Информация иинформационныепроцессы (2 часа)

Информационные процессы.Получение, хранение,обработка и передачаинформации (данных).Практические работы1. Преобразованиеинформации,представленной в форметаблиц и диаграмм, в текст

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Приводить примерыинформационныхпроцессов в окружающеммире.Выбирать формупредставления информациив зависимости отпоставленной задачи.Осуществлять обработкуинформации по заданномуалгоритму.Разрабатывать алгоритмпреобразованияинформации
Тема 5. Двоичный код (2часа) Двоичный код. Представлениеданных в компьютере кактекстов в двоичном алфавите.Количество всевозможныхслов (кодовых комбинаций)фиксированной длины вдвоичном алфавите.Преобразование любогоалфавита к двоичному

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Подсчитывать количествовсевозможных слов(кодовых комбинаций)фиксированной длины вдвоичном алфавите

Тема 6. Единицыизмерения информации(2 часа)
Информационный объёмданных. Бит – минимальнаяединица количестваинформации – двоичныйразряд. Байт, килобайт,мегабайт, гигабайт.Характерные размеры файловразличных типов (страницатекста, электронная книга,фотография, запись песни,видеоклип, полнометражныйфильм)

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Применять в учебных ипрактических задачахсоотношения междуединицами измеренияинформации.Сравнивать размерытекстовых, графических,звуковых файлов ивидеофайлов
Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (12 часов)
Тема 7. Основныеалгоритмическиеконструкции (8 часов)

Среда текстовогопрограммирования.Управление исполнителем(например, исполнителемЧерепаха). Циклическиеалгоритмы. Переменные.Практические работы

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Выявлять общие черты иразличия в средах блочногои текстовогопрограммирования.
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1. Разработка программ дляуправления исполнителем всреде текстовогопрограммирования сиспользованием циклов.2. Разработка программ всреде текстовогопрограммирования,реализующих простыевычислительныеалгоритмы.3. Разработка диалоговыхпрограмм в средетекстовогопрограммирования

Анализировать готовыеалгоритмы управленияисполнителем, исправлять вних ошибки.Применятьалгоритмическиеконструкции «следование»и «цикл»

Тема 8. Вспомогательныеалгоритмы (4 часа) Разбиение задачи наподзадачи, использованиевспомогательных алгоритмов(процедур). Процедуры спараметрами.Практические работы1. Разработка программ дляуправления исполнителем всреде текстовогопрограммирования сиспользованиемвспомогательныхалгоритмов (процедур)2. Разработка программ дляуправления исполнителем всреде текстовогопрограммирования, в томчисле с использованиемвспомогательныхалгоритмов (процедур) спараметрами

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Осуществлять разбиениезадачи на подзадачи.Анализировать работуготовых вспомогательныхалгоритмов (процедур).Самостоятельно создаватьвспомогательныеалгоритмы (процедуры) длярешения поставленныхзадач

Раздел 4. Информационные технологии (10 часов)
Тема 9. Векторнаяграфика (3 часа) Векторная графика. Созданиевекторных рисунковвстроенными средствамитекстового процессора илидругих программ(приложений). Добавлениевекторных рисунков вдокументы.Практическая работы

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Анализироватьпользовательскийинтерфейс применяемогопрограммного средства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач.
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1. Исследованиевозможностей векторногографического редактора.Масштабирование готовыхвекторных изображений.2. Создание и редактированиеизображения базовымисредствами векторногоредактора (по описанию).3. Разработка простогоизображения с помощьюинструментов векторногографического редактора (пособственному замыслу)

Планироватьпоследовательностьдействий при созданиивекторного изображенияСравнивать растровые ивекторные изображения(цветопередача,возможностимасштабирования, размерфайлов, сфера применения)

Тема 10. Текстовыйпроцессор (4 часа) Текстовый процессор.Структурированиеинформации с помощьюсписков. Нумерованные,маркированные имногоуровневые списки.Добавление таблиц втекстовые документы.Практические работы1. Создание небольшихтекстовых документов снумерованными,маркированными имногоуровневымисписками.2. Создание небольшихтекстовых документов стаблицами.3. Создание одностраничногодокумента, содержащегосписки, таблицы,иллюстрации

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Анализироватьпользовательскийинтерфейс применяемогопрограммного средства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач

Тема 11. Созданиеинтерактивныхкомпьютерныхпрезентаций (3 часа)

Создание компьютерныхпрезентаций. Интерактивныеэлементы. Гиперссылки.Практические работы1. Создание презентации сгиперссылками.2. Создание презентации синтерактивнымиэлементами

Раскрывать смыслизучаемых понятий.Анализироватьпользовательскийинтерфейс применяемогопрограммного средства.Определять условия ивозможности примененияпрограммного средства длярешения типовых задач.
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Планировать структурупрезентации сгиперссылками.Планировать структурупрезентации синтерактивнымиэлементами
Резервное время — 2 часа

РЕКОМЕНДУЕМОЕ ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ5 КЛАССНомерурока Тема урока § учебника
1. Техника безопасности и правила работы на компьютере.Информация вокруг нас. Зрение человека и компьютерноезрение

Введение§ 1
2. Действия с информацией § 13. Компьютер – универсальная машина для работы синформацией. § 2
4. Ввод информации в память компьютера.Компьютерный практикум. Работа № 1. Вспоминаемклавиатуру

§ 3

5. Программы для компьютеров. Запуск программ.Компьютерный практикум. Работа № 2. Вспоминаемприёмы управления компьютером
§ 4

6. Хранение информации. § 57. Файлы и папки. Компьютерный практикум. Работа № 3.Создаём и сохраняем файлы § 5
8. Интернет и Всемирная паутина.Компьютерный практикум. Работа № 4. Ищеминформацию в сети Интернет

§ 5

9. Передача информации. Безопасность в Сети.Компьютерный практикум. Работа 5. Работаем сэлектронной почтой
§ 6

10. Кодирование информации § 711. Текст как форма представления информации § 812. Компьютерные инструменты подготовки текстов § 813. Ввод текстов.Компьютерный практикум. Работа № 6. Вводим текст § 8
14. Редактирование текстов.Компьютерный практикум. Работа № 7. Редактируемтекст

§ 8

15. Работа с фрагментами текста.Компьютерный практикум. Работа № 8. Работаем сфрагментами текста
§ 8

16. Форматирование текстов. § 8
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Компьютерный практикум. Работа № 9. Форматируемтекст17. Наглядные формы представления информации.Компьютерный практикум. Работа № 9. Форматируемтекст
§ 9

18. Компьютерная графика. Графический редактор.Компьютерный практикум. Работа № 10. Изучаеминструменты графического редактора
§ 10

19. Растровые рисунки. Использование графическихпримитивов.Компьютерный практикум. Работа № 11. Работаем сграфическими фрагментами

§ 10

20. Работа с фрагментами изображения.Компьютерный практикум. Работа № 12. Планируемработу в графическом редакторе
§ 10

21. Обработка информации. Искусственный интеллект.Компьютерный практикум. Работа № 13. Выполняемвычисления с помощью программы Калькулятор
§ 11

22. Алгоритмы вокруг нас § 1223. В мире исполнителей.Компьютерный практикум. Работа № 14. Управляемисполнителем Кузнечик
§ 13

24. Среда программирования Скретч.Компьютерный практикум. Работа № 15. Знакомимся сосредой программирования Скретч
§ 14

25. Линейные алгоритмы. Компьютерный практикум. Работа№ 16. Разрабатываем линейные алгоритмы § 15
26. Циклические алгоритмы. Анимация путём сменыкостюма.Компьютерный практикум. Работа № 17. Разрабатываемциклические алгоритмы

§ 15

27. Правильные многоугольники.Компьютерный практикум. Работа № 17. Разрабатываемциклические алгоритмы
§ 15

28. Алгоритмы с ветвлениями. Викторина.Компьютерный практикум. Работа № 18. Разрабатываемалгоритмы с ветвлениями
§ 15

29. Простые игры.Компьютерный практикум. Работа № 18. Разрабатываемалгоритмы с ветвлениями
§ 15

30. Создание ремикса.Компьютерный практикум. Работа № 19. Создаёмремиксы
§ 15

31. Компьютерные презентации § 1632. Правила размещения информации на слайдах.Компьютерный практикум. Работа № 20. Создаёмкомпьютерные презентации
§ 16

33. Правила выступления с презентацией.Компьютерный практикум. Работа № 20. Создаёмкомпьютерные презентации
§ 16
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34. Обобщение и систематизация знаний и умений по курсуинформатики 5 класса § 1–16
6 КЛАССНомерурока Тема урока § учебника

1. Техника безопасности и правила работы на компьютере.Объекты окружающего мира Введение§ 12. Разнообразие компьютеров § 23. Объекты операционной системы.Компьютерный практикум. Работа № 1. Работаем сосновными объектами операционной системы
§ 2

4. Файлы и папки. Работа № 2. Работаем с объектамифайловой системы § 2
5. Двоичный код. Представление текстов в двоичном коде § 36. Растровая и векторная графика. Представление графики вдвоичном коде § 3
7. Измерение информации § 38. Соотношения между единицами измерения информации § 39. Отношения объектов и их множеств.Компьютерный практикум. Работа № 3. Повторяемвозможности графического редактора – инструментасоздания графических объектов

§ 4

10. Разновидности объектов и их классификация.Вредоносные программы и их классификация.Компьютерный практикум. Работа № 4. Повторяемвозможности текстового процессора – инструментасоздания текстовых объектов

§ 5

11. Системы объектов.Компьютерный практикум. Работа № 5. Знакомимся сграфическими возможностями текстового процессора
§ 6

12. Как мы познаём окружающий мир.Компьютерный практикум. Работа № 6. Создаёмкомпьютерные документы
§ 7

13. Понятие как форма мышления.Компьютерный практикум. Работа № 7. Конструируем иисследуем графические объекты
§ 8

14. Информационное моделирование.Компьютерный практикум. Работа № 8. Создаёмграфические модели
§ 9

15. Знаковые информационные модели.Компьютерный практикум.Работа № 9. Создаём словесные модели.Работа № 10. Создаём списки

§ 10

16. Табличные информационные модели.Компьютерный практикум. Работа № 11. Создаёмтабличные модели
§ 11

17. Графики и диаграммы.Компьютерный практикум. Работа № 13. Создаёминформационные модели — диаграммы и графики
§ 12



24

18. Схемы.Компьютерный практикум. Работа № 14. Создаёминформационные модели — схемы, графы и деревья
§ 13

19. Исполнители и алгоритмы § 1420. Среда текстового программирования КуМир. Управлениеисполнителем Чертёжник § 15
21. Язык программирования Питон. Управлениеисполнителем Черепашка. Командный режим § 16
22. Программный режим § 1623. Черепашка и координаты § 1624. Абсолютные и относительные перемещения Черепашки § 1625. Круги и окружности § 1626. Цикл for § 1627. Вспомогательные алгоритмы. Процедуры § 1628. Процедуры с параметрами § 1629. Простые вычислительные алгоритмы § 1730. Конструкция if. Диалоговые программы § 1731. Интерактивные компьютерные презентации.Компьютерный практикум. Работа № 14. Создаёмпрезентацию с гиперссылками32. Презентации с гиперссылками.Компьютерный практикум. Работа № 15. Создаёмитоговый проект33. Создание презентации с гиперссылками.Компьютерный практикум. Работа № 15. Создаёмитоговый проект34. Преставление итогового проекта


